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Projektbeschreibung:   Zielgruppe: alle Jahrgänge 

Nicht ohne Grund lieben es Kinder zu spielen. Denn spielerisch lernen 

sie ihre Umwelt kennen, beim Spielen lernen sie den Umgang mit 

anderen; sie probieren sich aus, entwickeln körperliche Fähigkeiten und 

geistige Talente. Im Unterrichtsalltag wird diese Tatsache leider all zu 

oft vergessen.  

In diesem Projekt wollen wir Spiele entwickeln, die zu nachhaltigem 

Handeln anregen und / oder die aus nachhaltigen Materialien 

bestehen. 

Spielst du auch gerne Gesellschafts- oder Geschicklichkeitsspiele und 

liebst es kreativ zu sein? Dann lasst uns gemeinsam nachhaltige Spiele 

entwickeln.  

 

Projektleitung:  

Herr Stelter 

„Kinder lernen im Spiel am besten. Und sie eignen sich dabei mehr an als es jede Paukerei vermag: 

nämlich ein lebendiges Wissen, das nicht auswendig gelernt werden kann …“           

Klaus Wowereit, ehem. Regierender Bürgermeister von Berlin 

Projekttitel: Nachhaltige Spiele entwickeln 

 


