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Nachhaltigkeit im Alltag

Projektbeschreibung: Zielgruppe: 8-12

Ziel ist es den eigenen Alltag kritisch bezliglich unnotiger
Energieverschwendung zu hinterfragen. Auf der einen Seite soll der
eigene digitale Konsum kritisch hinterfragt und alternative
Freizeitgestaltungen lberlegt und durchgefiihrt werden. (Wieso immer
nur Computerspiele?) Auf der anderen Seite soll die eigene
Bequemlichkeit im Alltag aufgedeckt werden und auch hier sinnvolle
Alternativen erarbeitet werden (Auto kann auch in der Garage
bleiben!).

NACHHALTIGE/R
KONSUM UND
PRODUKTION

Herr Kiichemann Leuten zu imponieren, die er nicht mag.”

Projektleitung: »Immer wieder gibt der Mensch Geld aus, das er nicht hat, fiir Dinge, die er nicht braucht, um damit

Danny Kaye, Schauspieler, Komiker und Séinger
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